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1.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или четыре камня либо увеличить коли-
чество камней в куче в пять раз. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход
можно получить кучу из 16, 19 или 75 камней. У каждого игрока, чтобы делать
ходы, есть неограниченное количество камней. Игра завершается в тот момент,
когда количество камней в куче становится не менее 68.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу, в которой будет 68 или больше камней. В начальный момент в
куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 67.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы играющего по этой стратегии игрока, не являющиеся для
него безусловно выигрышными, то есть не являющиеся выигрышными независи-
мо от игры противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

2.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или три камня или увеличить количество
камней в куче в два раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход можно
получить кучу из 16, 18 или 30 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы,
есть неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 42.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу, в которой будет 42 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней; 
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы играющего по этой стратегии игрока, не являющиеся для
него безусловно выигрышными, то есть не являющиеся выигрышными независи-
мо от игры противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

3.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или четыре камня или увеличить количе-
ство камней в куче в два раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход
можно получить кучу из 16, 19 или 30 камней. У каждого игрока, чтобы делать
ходы, есть неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 48.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу, в которой будет 48 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней; 
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы играющего по этой стратегии игрока, не являющиеся для
него безусловно выигрышными, то есть не являющиеся выигрышными независи-
мо от игры противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
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4.  Два игрока, Паша и Вася, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Паша. За один
ход игрок может добавить в кучу один или четыре камня или увеличить количе-
ство камней в куче в пять раз. Игра завершается в тот момент, когда количество
камней в куче становится не менее 69. Победителем считается игрок, сделавший
последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 69 или больше
камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 68.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы играющего по этой стратегии игрока, не являющиеся для
него безусловно выигрышными, то есть не являющиеся выигрышными независи-
мо от игры противника.

Известно, что Вася выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Паши. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

5.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может

добавить в кучу один камень или
добавить в кучу два камня или

увеличить количество камней в куче в два раза.

Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу
из 11, 12 или 20 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограничен-
ное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче
превышает 41. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 42 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 41.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы следующего стратегии игрока, которые не являются для
него безусловно выигрышными.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

6.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или два камня или увеличить количество
камней в куче в три раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход можно
получить кучу из 16, 17 или 45 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы,
есть неограниченное количество камней. Игра завершается в тот момент, когда
количество камней в куче становится не менее 65. Победителем считается игрок,
сделавший последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 65
или больше камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 64.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
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7.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или два камня или увеличить количество
камней в куче в три раза. Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно
получить кучу из 11, 12 или 30 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы,
есть неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче
превышает 54. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 55 или больше камней. В начальный
момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 54.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

8.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может

добавить в кучу один камень, или
добавить в кучу три камня, или
увеличить количество камней в куче в два раза.
Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу

из 11, 13 или 20 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограничен-
ное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче
превышает 49. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 50 или больше камней. В начальный
момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 49.

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть
при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

9.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или два камня или увеличить количество
камней в куче в два раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход можно
получить кучу из 16, 17 или 30 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы,
есть неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 56. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 56 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 55.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может

выиграть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит,
описать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может
встретиться при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
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10.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или четыре камня или увеличить количе-
ство камней в куче в три раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход
можно получить кучу из 16, 19 или 45 камней. У каждого игрока, чтобы делать
ходы, есть неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 41.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу, в которой будет 41 камень или больше.

В начальный момент в куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 40.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

11.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или пять камней или увеличить количество
камней в куче в три раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход можно
получить кучу из 16, 20 или 45 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы,
есть неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 42.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу, в которой будет 42 или больше камней. В начальный момент в
куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 41.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может
встретиться при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

12.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень либо увеличить количество камней
в куче в два раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход можно получить
кучу из 16 или 30 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограни-
ченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 26.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу, в которой будет 26 или больше камней. В начальный момент в
куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 25.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может
выиграть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит,
описать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может
встретиться при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии
не следует включать ходы играющего по этой стратегии игрока, не являющиеся
для него безусловно выигрышными, то есть не являющиеся выигрышными неза-
висимо от игры противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
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13.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может

добавить в кучу один камень или
увеличить количество камней в куче в два раза.

Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу из 11
или из 20 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное ко-
личество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче
превышает 53. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 54 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 53.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы следующего стратегии игрока, которые не являются для
него безусловно выигрышными.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

14.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может

добавить в кучу один камень или
увеличить количество камней в куче в четыре раза.

Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу из 11
или из 40 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное ко-
личество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче
превышает 64. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 65 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 64.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы следующего стратегии игрока, которые не являются для
него безусловно выигрышными.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

15.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество камней
в куче в три раза. Например, имея кучу из 15 камней, за один ход можно полу-
чить кучу из 16 или 45 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть не-
ограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 38. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 38 или больше камней. В начальный
момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 37.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может
выиграть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит,
описать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может
встретиться при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
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16.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может:
        добавить в кучу один камень (действие А) или
                утроить количество камней в куче, а затем убрать из кучи 2 камня
(действие Б).

Например, имея кучу из 20 камней, за один ход можно получить кучу
из 21 камня или из 58 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неогра-
ниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
более 39. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть пер-
вым получивший кучу, в которой будет 40 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 2 ≤ S ≤ 39.
Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть

при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

17.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может:
        добавить в кучу один камень (действие А) или
                утроить количество камней в куче, а затем убрать из кучи 2 камня
(действие Б).

Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу
из 11 или 28 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное
количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
более 30. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть пер-
вым получивший кучу, в которой будет 31 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 2 ≤ S ≤ 30.
Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть

при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

18.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может: добавить в кучу один камень (действие А) или утроить количе-
ство камней в куче, а затем добавить ещё один камень (действие Б). Например,
имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу из 11 или 31 камней. У
каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное количество камней.
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
более 31. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть пер-
вым получивший кучу, в которой будет 32 или больше камней. В начальный мо-
мент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 31.

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть
при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
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19.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может: добавить в кучу один камень (действие А) или утроить количе-
ство камней в куче, а затем убрать из кучи один камень (действие Б). Например,
имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу из 11 или 29 камней. У
каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное количество камней.
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
более 32. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть пер-
вым получивший кучу, в которой будет 33 или больше камней. В начальный мо-
мент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 32.

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть
при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

20.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество кам-
ней в куче в шесть раз. Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно
получить кучу из 11 или 60 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть
неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче
превышает 365. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 366 или больше камней. В начальный
момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 365.

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть
при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

21.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу 1 камень или добавить в кучу 10 камней. На-
пример, имея кучу из 7 камней, за один ход можно получить кучу
из 8 или 17 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное
количество камней. Игра завершается в тот момент, когда количество камней в
куче становится не менее 52. Победителем считается игрок, сделавший послед-
ний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 52 или больше кам-
ней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 51.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

22.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень или возвести количество камней в
квадрат. Например, имея кучу из 7 камней, за один ход можно получить кучу
из 8 или 49 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное
количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
100 или более. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 100 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 1 < S < 99.
Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть

при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
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23.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество камней в
куче в пять раз. Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить
кучу из 11 или 50 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограни-
ченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
более 200. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть пер-
вым получивший кучу, в которой будет 201 или больше камней. В начальный мо-
мент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 200.

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть
при любых ходах противника. Описать стратегию игрока    — значит, описать,
какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться
при различной игре противника.

Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого
хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.

24.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество камней
в куче в два раза. Для того чтобы делать ходы, у каждого игрока есть неограни-
ченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 29. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 29 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 28.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может

выиграть при любых ходах противника.
Укажите такое значение S, при котором Петя не может выиграть за один ход,

но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.

25.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество кам-
ней в куче в три раза. Чтобы делать ходы, у каждого игрока есть неограничен-
ное количество камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится не менее 46.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым полу-
чивший кучу, в которой будет 46 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 45.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока  — значит, опи-
сать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встре-
титься при различной игре противника. В описание выигрышной стратегии не
следует включать ходы играющего по этой стратегии игрока, не являющиеся для
него безусловно выигрышными, то есть не являющиеся выигрышными независи-
мо от игры противника.

Укажите такое значение S, при котором Петя не может выиграть за один ход,
но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.

26.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень, добавить два камня или увели-
чить количество камней в куче в два раза. При этом нельзя повторять ход, ко-
торый только что сделал второй игрок.

Например, если в начале игры в куче 3 камня, Петя может первым ходом по-
лучить кучу из 4, 5 или 6 камней. Если Петя получил кучу из 5 камней (добавил
2 камня), то следующим ходом Ваня может получить 6 или 10 камней. Получить
7 камней Ваня не может, так как для этого нужно добавить 2 камня, а такой ход
только что сделал Петя.

Чтобы делать ходы, у каждого игрока есть неограниченное количество кам-
ней. Игра завершается, когда количество камней в куче становится не менее 34.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым полу-
чивший кучу, в которой будет 34 или больше камней. В начальный момент в куче
было S камней, 1 ⩽ S ⩽ 33.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника.

Укажите такое значение S, при котором Петя не может выиграть за один ход,
но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.
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27.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень, добавить два камня или увели-
чить количество камней в куче в два раза. При этом не разрешается делать ход,
после которого количество камней в куче будет делиться на 3.

Например, если в начале игры в куче 4 камня, Петя может первым ходом по-
лучить кучу из 5 или из 8 камней. Добавить два камня Петя не может, так как в
этом случае в куче станет 6 камней, а 6 делится на 3.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится не менее 103.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 103 или больше камней.
В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 101, S не делится на 3.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может

выиграть при любых ходах противника.
Укажите такое значение S, при котором Петя не может выиграть за один ход,

но при любом ходе Пети Ваня сможет выиграть своим первым ходом.

28.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или четыре камня, либо увеличить коли-
чество камней в куче в четыре раза. У каждого игрока есть неограниченное ко-
личество камней, чтобы делать ходы.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 78.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым
получивший кучу из 78 или более камня.

В начальный момент в куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 77.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника.
Укажите минимальное значение S, при котором Ваня может выиграть своим

первым ходом после любого хода Пети.

29.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или четыре камня либо увеличить количе-
ство камней в куче в три раза. Для того чтобы делать ходы, у каждого игрока есть
неограниченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 43.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу, состоящую из 43 или больше камней.

В начальный момент в куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 42.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника. Укажите такое значение S, при котором Петя
не может выиграть за один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть
своим первым ходом.

30.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один или пять камней либо увеличить количе-
ство камней в куче в четыре раза. У каждого игрока есть неограниченное количе-
ство камней, чтобы делать ходы.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 473.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-
лучивший кучу из 473 камней или больше.

В начальный момент в куче было S камней; 1 ≤ S ≤ 472.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть за

один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.
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31.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу два или три камня, или увеличить количество
камней в куче в три раза. Для того чтобы делать ходы, у каждого игрока есть не-
ограниченное количество камней. Например, имея кучу из 13 камней, за один ход
можно получить кучу из 15, 16 или 39 камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 89. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть
первым получивший кучу, в которой будет 89 или больше камней.

В начальный момент в куче было 1 ≤ S ≤ 88. Будем говорить, что игрок имеет
выигрышную стратегию, если он может выиграть при любых ходах противника.
Описать стратегию игрока    — значит, описать, какой ход он должен сделать в
любой ситуации, которая ему может встретиться при различной игре противника.

Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть за
один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.

32.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу один камень, увеличить количество камней в
куче в два раза, если оно нечётное, или в полтора раза, если оно чётное.

Например, если в куче 5 камней, то за один ход можно получить
6 или 10 камней, а если в куче 6 камней, то за один ход можно получить
7 или 9 камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче достигает 108. Победите-
лем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым получивший
кучу, в которой будет 108 или больше камней.

В начале игры в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 107.
Укажите максимальное значение S, при котором Петя не может выиграть пер-

вым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым
ходом.

33.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. В игре
разрешено делать следующие ходы:

—  добавить в кучу один камень;
—  если количество камней в куче чётно, добавить половину имеющегося ко-

личества;
—  если количество камней в куче кратно трём, добавить треть имеющегося

количества;
—  если количество камней в куче не кратно ни двум, ни трём, удвоить кучу.
Например, если в куче 5 камней, то за один ход можно получить

6 или 10 камней, а если в куче 6 камней, то за один ход можно получить 7, или 8,
или 9 камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче достигает 96.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 96 или больше камней.
В начале игры в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 95.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть

первым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим пер-
вым ходом.

34.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. В игре
разрешено делать следующие ходы:

—  убрать из кучи один камень;
—  если количество камней в куче чётно, убрать половину имеющегося коли-

чества;
—  если количество камней в куче кратно трём, убрать треть имеющегося ко-

личества.
Например, если в куче 4 камня, то за один ход можно получить

2 или 3 камня, а если в куче 6 камней, то за один ход можно получить
3, 4 или 5 камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится меньше 10.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет меньше 10 камней.
В начале игры в куче было S камней, S ≥ 10.
Укажите максимальное значение S, при котором Петя не может выиграть пер-

вым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым
ходом.
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35.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. Если в
куче n камней и число n кратно k (k > 1), то за один ход разрешается добавить в
кучу n/k камней.

Например, если в куче 12 камней, то за один ход можно добавить 1 (12/12),
2 (12/6), 3 (12/4), 4 (12/3) или 6 (12/2) камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится больше 45.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет больше 45 камней.
В начале игры в куче было S камней, S ≤ 45.
Укажите количество таких значений S, при которых Петя не может выиграть

первым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим пер-
вым ходом.

36.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может: убрать из кучи два камня или убрать из кучи пять камней или
уменьшить количество камней в куче в три раза (количество камней, полученное
при делении, округляется до меньшего).

Например, из кучи в 20 камней за один ход можно получить кучу из 18, 15
или 6 камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится не более 19.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 19 или меньше камней. В начальный момент в
куче было S камней, S ≥ 20.

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника.

Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть за
один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.

37.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может выполнить любое из следующих трёх действий:

1)  убрать из кучи один камень;
2)  если количество камней в куче кратно трём, уменьшить его в три раза, в

противном случае убрать из кучи два камня;
3)  если количество камней в куче кратно пяти, уменьшить его в пять раз, в

противном случае убрать из кучи три камня.
Например, если в куче 12 камней, то за один ход можно получить 11, 4 или 9

камней.
Игра завершается, когда количество камней в куче становится не более 19.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 19 или меньше камней.
В начале игры в куче было S камней, 
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть пер-

вым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым
ходом.

38.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может выполнить любое из следующих действий:

1)  убрать из кучи пять камней;
2)  если количество камней в куче чётно, уменьшить его в два раза;
3)  если количество камней в куче кратно трём, уменьшить его в три раза;
4)  если количество камней в куче нечётно и не кратно трём, добавить один

камень.
Например, если в куче 12 камней, то за один ход можно получить 7, 6 или 4

камня, а если в куче 11 камней, то за один ход можно получить 6 или 12 камней.
Игра завершается, когда количество камней в куче становится не более 19.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 19 или меньше камней.
В начале игры в куче было S камней, S > 19.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть пер-

вым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым
ходом.
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39.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. Если коли-
чество камней в куче делится на целое k (2  ≤  k  ≤  9), то игрок может убрать из
кучи k камней. Если количество камней в куче не делится ни на одно из указан-
ных чисел, игрок убирает один камень, после чего выполняет ход по описанно-
му выше правилу.
 

Например, если в куче 12 камней, то за один ход можно убрать 2, 3, 4 или
6 камней, а если в куче 11 камней, то игрок за один ход сначала убирает один ка-
мень (остаётся 10), а затем убирает 2 или 5 камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится не более 15.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 15 или меньше камней.
В начале игры в куче было S камней, S > 15.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть

первым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим пер-
вым ходом.

40.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может: убрать из кучи три камня, или убрать из кучи семь камней, или
уменьшить количество камней в куче в четыре раза (количество камней, полу-
ченное при делении, округляется до меньшего).

Например, из кучи в 21 камень за один ход можно получить кучу из 18, 14
или 5 камней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится не более  21.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым полу-
чивший кучу, в которой будет 21 или меньше камней. В начальный момент в куче
было S камней, 

Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-
играть при любых ходах противника.

Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть за
один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.

41.  Для игры, описанной в задании  19, найдите минимальное значение S,
при котором одновременно выполняются два условия:

— у Вани есть выигрышная стратегия, позволяющая ему выиграть первым
или вторым ходом при любой игре Пети;

— у Вани нет стратегии, которая позволит ему гарантированно выиграть пер-
вым

Если найдено несколько значений S, в ответе запишите наименьшее из них.

42.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. Если коли-
чество камней в куче делится на целое k, то игрок может добавить в кучу k кам-
ней.
Например, если в куче 6 камней, то за один ход можно добавить 1, 2, 3 или 6 кам-
ней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится более 91.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 92 или больше камней.
В начале игры в куче было S камней, S < 92.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть

первым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим пер-
вым ходом.

43.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. Если коли-
чество камней в куче делится на целое k, то игрок может добавить в кучу k кам-
ней.
Например, если в куче 6 камней, то за один ход можно добавить 1, 2, 3 или 6 кам-
ней.

Игра завершается, когда количество камней в куче становится более 111.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым по-

лучивший кучу, в которой будет 112 или больше камней.
В начале игры в куче было S камней, S < 112.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть

первым ходом, но при любом первом ходе Пети Ваня может выиграть своим пер-
вым ходом.
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44.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может:

— убрать из кучи 3 камня;
— убрать из кучи 6 камней;
— уменьшить количество камней в куче в 3 раза (количество камней, полу-

ченное при делении, округляется до меньшего).
Например, из кучи в  20  камней за один ход можно получить кучу из  17,

14 или 6 камней.
Игра завершается, когда количество камней в куче становится не более  25.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым полу-
чивший кучу из 25 или меньше камней. В начальный момент в куче было S кам-
ней, 

Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть за
один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиг-
рать при любых ходах противника. может выиграть своим первым ходом.

45.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может:

—  убрать из кучи 3 камня,
—  уменьшить количество камней в куче в 5 раз (количество камней, полу-

ченное при делении, округляется до меньшего).
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится

не более 505.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, т. е. первым полу-

чивший в куче 505 камней или меньше.
В начальный момент в куче было S камней; S > 505.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника.
Укажите максимальное значение S, при котором Ваня может выиграть за

один ход при неудачном ходе Пети.

46.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может:

—  убрать из кучи 4 камня,
—  уменьшить количество камней в куче в 5 раз (количество камней, полу-

ченное при делении, округляется до меньшего).
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится

не более 537.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, т. е. первым полу-

чивший в куче 537 камней или меньше.
В начальный момент в куче было S камней; S > 537.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника.
Укажите максимальное значение  S, при котором Ваня может выиграть за

один ход при неудачном ходе Пети.

47.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу 2 или 3 камня либо увеличить количество кам-
ней в куче в 3 раза. Для того чтобы делать ходы, у каждого игрока есть неограни-
ченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 414.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, т. е. первым полу-
чивший кучу, состоящую из 414 или более камней.

В начальный момент в куче было S камней, 
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника.
Укажите сумму таких значений S, при которых Петя не может выиграть за

один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.
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48.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может добавить в кучу 2 или 3 камня, либо увеличить количество кам-
ней в куче в 2 раза. Для того чтобы делать ходы, у каждого игрока есть неограни-
ченное количество камней.

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится
не менее 313.

Победителем считается игрок, сделавший последний ход, т. е. первым полу-
чивший кучу, состоящую из 313 или более камней.

В начальный момент в куче было S камней, 
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника.
Укажите сумму таких значений S, при которых Петя не может выиграть за

один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.

49.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит
куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход
игрок может:

—  убрать из кучи 3 камня,
—  убрать из кучи 5 камней,
—  уменьшить количество камней в куче в 4 раза (количество камней, полу-

ченное при делении, округляется до меньшего).
Например, из кучи в 20 камней за один ход можно получить кучу из 17, 15

или 5 камней.
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится

не более 1207.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, т. е. первым полу-

чивший в куче 1207 камней или меньше.
В начальный момент в куче было S камней; S > 1207.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может

выиграть при любых ходах противника.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть за

один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.

50.  Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками
лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один
ход игрок может:

—  убрать из кучи 4 камня,
—  убрать из кучи 6 камней,
—  уменьшить количество камней в куче в 2 раза (количество камней, полу-

ченное при делении, округляется до меньшего).
Например, из кучи в 20 камней за один ход можно получить кучу из 16, 14

или 10 камней.
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче становится

не более 1243.
Победителем считается игрок, сделавший последний ход, т. е. первым полу-

чивший в куче 1243 камней или меньше.
В начальный момент в куче было S камней; S > 1243.
Будем говорить, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может вы-

играть при любых ходах противника.
Укажите минимальное значение S, при котором Петя не может выиграть за

один ход, но при любом ходе Пети Ваня может выиграть своим первым ходом.


