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1.  Система команд исполнителя РОБОТ,
«живущего» в прямоугольном лабиринте на
клетчатой плоскости, включает в себя 4 коман-
ды-приказа и 4 команды проверки условия. Ко-
манды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо.
При выполнении любой из этих команд РОБОТ
перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если
РОБОТ начнёт движение в сторону находящей-
ся рядом с ним стены, то он разрушится, и про-
грамма прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность
условия отсутствия стены у каждой стороны
той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно, слева сво-
бодно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно). В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды про-
верки, а также слова И, ИЛИ, НЕ.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА <снизу свободно ИЛИ справа свободно>
ПОКА <справа свободно>
вправо
КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ <снизу свободно>
ТО вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
 

2.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лаби-
ринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА < условие >

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ < условие >
ТО команда1
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ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 
Сколько клеток лабиринта соответствуют тре-
бованию, что, начав движение в ней и выпол-
нив предложенную программу, РОБОТ уцеле-
ет и остановится в закрашенной клетке (клет-
ка А1)?

НАЧАЛО
ПОКА < слева свободно ИЛИ сверху сво-

бодно >
ЕСЛИ < слева свободно >
ТО влево
ИНАЧЕ вверх
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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3.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лаби-
ринте на клетчатой плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды - это коман-
ды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку со-
ответственно: вверх , вниз , влево , вправо .

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 
ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно
 

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если РОБОТ
начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится и
программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО
вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
ЕСЛИ справа свободно
ТО
вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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4.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лаби-
ринте на клетчатой плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды - это коман-
ды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку со-
ответственно: вверх , вниз , влево , вправо .

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно)
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится и программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО

ПОКА снизу свободно ИЛИ справа сво-
бодно

ПОКА справа свободно
вправо

КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ снизу свободнo
ТО

вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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5.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лаби-
ринте на клетчатой плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды - это коман-
ды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх  вниз  влево  вправо 

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда 1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно)

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится и программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
данной клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остано-
вится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 
 
НАЧАЛО
    ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
        ПОКА снизу свободно
            вниз
        КОНЕЦ ПОКА
    ЕСЛИ справа свободно ТО
        вправо
    КОНЕЦ ЕСЛИ
    КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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6.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лаби-
ринте на клетчатой плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды  — это ко-
манды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх  вниз  влево  вправо Четыре команды прове-
ряют истинность условия отсутствия стены у каждой стороны той клетки, где на-
ходится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда 1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно)

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится и программа прервётся.
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
данной клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остано-
вится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 
 
НАЧАЛО

ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ПОКА снизу свободно
вниз

КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ справа свободно
ТО

вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦl
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7.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лаби-
ринте на клетчатой плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды  — это ко-
манды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх  вниз  влево  вправо  Четыре команды прове-
ряют истинность условия отсутствия стены у каждой стороны той клетки, где на-
ходится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда 1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно)

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится и программа прервётся.
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
данной клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остано-
вится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 
 
НАЧАЛО

ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ПОКА снизу свободно
вниз

КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ справа свободно
ТО

вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ

8.  Система команд исполнителя
РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, состоит
из 8 команд. Четыре команды    — это ко-
манды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих ко-
манд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно (по отношению к наблюда-
телю): вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Четыре команды проверяют истин-
ность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ
(также по отношению к наблюдателю):

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

Цикл
ПОКА < условие >

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
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выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ < условие >
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если РОБОТ
начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится и
программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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9.  Система команд исполнителя
РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих ко-
манд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно (по отношению к наблюда-
телю): вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Четыре команды проверяют истин-
ность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ
(также по отношению к наблюдателю):

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

Цикл
ПОКА < условие >

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ < условие >
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится и программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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10.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды −
 

вверх вниз влево вправо

 
При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку

соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
 

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

 
Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда 1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свобод-

но
ЕСЛИ снизу свободно
ТО
вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
ЕСЛИ справа свободно
ТО
вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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11.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды −

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Четыре команды проверяют
истинность условия отсутствия стены у каждой

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда 1
ИНАЧЕ команда 2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО
вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
ЕСЛИ снизу свободно
ТО
вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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12.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
 
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка А1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ сверху сво-

бодно
ЕСЛИ слева свободно
ТО влево
ИНАЧЕ вверх
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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13.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
 
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА сверху свободно ИЛИ справа

свободно
ЕСЛИ сверху свободно
ТО вверх
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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14.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка A6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ слева свобод-

но
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ влево
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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15.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА справа свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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16.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:
 

вверх вниз влево вправо

 
При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку

соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:
 

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

 
Цикл

 
ПОКА условие

 
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка А1)?
 
НАЧАЛО

ПОКА слева свободно ИЛИ сверху сво-
бодно
 

ЕСЛИ слева свободно
 

ТО влево
 

ИНАЧЕ вверх
 

КОНЕЦ ЕСЛИ
 

КОНЕЦ ПОКА
 

КОНЕЦ
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17.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка А1)?
 
НАЧАЛО

ПОКА слева свободно ИЛИ сверху свободно
ЕСЛИ слева свободно
ТО влево
ИНАЧЕ вверх
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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18.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка A6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ слева свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ влево
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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19.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка A6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ слева свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ влево
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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20.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА справа свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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21.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
 
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА справа свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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22.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка A6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ слева свободно
ТО влево
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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23.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
 
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА справа свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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24.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
 
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА справа свободно ИЛИ сверху свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вверх
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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25.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
 

ПОКА условие
 
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА сверху свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ сверху свободно
ТО вверх
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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26.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.
 

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
 

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

 
Цикл

 
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

 
выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка А1)?
 
НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ сверху свобод-
но
ЕСЛИ слева свободно
ТО влево
ИНАЧЕ вверх
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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27.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ПОКА снизу свободно

вниз
КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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28.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ПОКА снизу свободно
вниз
КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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29.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА сверху свободно ИЛИ справа сво-

бодно
ЕСЛИ сверху свободно
ТО вверх
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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30.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА сверху свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ сверху свободно
ТО вверх
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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31.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка A6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ слева свободно
ТО влево
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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32.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка A6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ слева свободно
ТО влево
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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33.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка А6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ слева свободно
ТО влево
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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34.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА справа свободно ИЛИ снизу свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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35.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.
 

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно. Цикл
 

ПОКА условие
последовательность команд

КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно. В конструкции
 

ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА справа свободно ИЛИ снизу сво-

бодно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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36.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно.

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

 
выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ПОКА снизу свободно
вниз
КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ справа свободно
ТО
вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
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37.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия. Команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо. При выполне-
нии любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно:
вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если РОБОТ начнёт движение в сторону на-
ходящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно.

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

 
выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
ней и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в за-
крашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ПОКА снизу свободно
вниз
КОНЕЦ ПОКА
ЕСЛИ справа свободно
ТО
вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
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38.  Исполнитель РОБОТ умеет перемещаться по прямоугольному лабиринту,
начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними по сторонам
клетками может стоять стена.

Система команд исполнителя РОБОТ содержит восемь команд. Четыре ко-
манды это команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо.

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево←, вправо →.

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно.
 

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

 
выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды-проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если РОБОТ
начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится и
программа прервётся. Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что,
начав движение в этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уце-
леет и остановится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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39.  Исполнитель РОБОТ умеет перемещаться по прямоугольному лабиринту,
начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними по сторонам
клетками может стоять стена.

Система команд исполнителя РОБОТ содержит восемь команд. Четыре ко-
манды это команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо.

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно.
 

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

 
выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды-проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если РОБОТ
начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится и
программа прервётся. Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что,
начав движение в этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уце-
леет и остановится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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40.  Исполнитель РОБОТ умеет перемещаться по прямоугольному лабиринту,
начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними по сторонам
клетками может стоять стена.

Система команд исполнителя РОБОТ содержит восемь команд. Четыре ко-
манды это команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо.

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево←, вправо →.

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно.
 
Цикл
ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно.
 
В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ
 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды-проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если РОБОТ
начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится и
программа прервётся. Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что,
начав движение в этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уце-
леет и остановится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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41.  Исполнитель РОБОТ умеет перемещаться по прямоугольному лабиринту,
начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними по сторонам
клетками может стоять стена.

Система команд исполнителя РОБОТ содержит восемь команд. Четыре ко-
манды это команды-приказы: вверх, вниз, влево, вправо.

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево←, вправо →.

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ: сверху свободно, снизу свободно,
слева свободно, справа свободно.
 
Цикл
ПОКА условие
последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
 
выполняется, пока условие истинно.
 
В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ
 
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды-проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если РОБОТ
начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится и
программа прервётся. Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что,
начав движение в этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уце-
леет и остановится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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42.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА < условие >

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ < условие >
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 
Сколько клеток лабиринта соответствуют требо-
ванию, что, начав движение в этой клетке и вы-
полнив предложенную программу, Робот уцелеет
и остановится в закрашенной клетке (клетка
А6)?

НАЧАЛО
ПОКА < слева свободно ИЛИ снизу свобод-

но >
ЕСЛИ < снизу свободно >
ТО вниз
ИНАЧЕ влево
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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43.  Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном ла-
биринте на клетчатой плоскости, включает в себя 4 команды-приказа и 4 команды
проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку
соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно

Цикл
ПОКА < условие >

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА

выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ < условие >
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 
Сколько клеток лабиринта соответствуют требо-
ванию, что, начав движение в этой клетке и вы-
полнив предложенную программу, Робот уцелеет
и остановится в закрашенной клетке (клетка
А6)?

НАЧАЛО
ПОКА <слева свободно> ИЛИ <снизу сво-

бодно>
ЕСЛИ <слева свободно>
ТО <влево>
ИНАЧЕ <вниз>
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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44.  Система команд исполнителя РОБОТ,
“живущего” в прямоугольном лабиринте на клет-
чатой плоскости, включает в себя 4 команды-при-
каза
и 4 команды проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд
РОБОТ перемещается на одну клетку соответ-
ственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
Если РОБОТ начнёт движение в сторону находя-
щейся рядом с ним стены,
то он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ЦИКЛА

выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, выполнив пред-
ложенную программу, РОБОТ уцелеет и окажется в закрашенной клетке (клетка
А1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ сверху свободно
ЕСЛИ сверху свободно
ТО вверх
ИНАЧЕ влево
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ



45 / 49 РЕШУ ЕГЭ — информатика

45.  Система команд исполнителя РОБОТ,
“живущего” в прямоугольном лабиринте на клет-
чатой плоскости, включает в себя 4 команды-при-
каза
и 4 команды проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд
РОБОТ перемещается на одну клетку соответ-
ственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если
РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся
рядом с ним стены,
то он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ЦИКЛА

выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно). В качестве условий в конструкциях ПОКА и ЕСЛИ допускаются перечис-
ленные выше элементарные условия и их комбинации с помощью союзов И и
ИЛИ.
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, выполнив пред-
ложенную программу, РОБОТ уцелеет и окажется в закрашенной клетке (клетка
А1)?
 

НАЧАЛО
ПОКА слева свободно ИЛИ сверху свободно
ЕСЛИ сверху свободно
ТО вверх
ИНАЧЕ влево
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ



46 / 49 РЕШУ ЕГЭ — информатика

46.  Система команд исполнителя РОБОТ,
“живущего” в прямоугольном лабиринте на клет-
чатой плоскости, включает в себя 4 команды-
приказа
и 4 команды проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд
РОБОТ перемещается на одну клетку соответ-
ственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
Если РОБОТ начнёт движение в сторону находя-
щейся рядом с ним стены,
то он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ЦИКЛА

выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно). В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды про-
верки, а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если
РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разру-
шится и программа прервётся.
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится
в закрашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ справа свободно
ТО вправо
ИНАЧЕ вниз
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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47.  Система команд исполнителя РОБОТ,
“живущего” в прямоугольном лабиринте на клет-
чатой плоскости, включает в себя 4 команды-
приказа
и 4 команды проверки условия.

Команды-приказы:

вверх вниз влево вправо

При выполнении любой из этих команд
РОБОТ перемещается на одну клетку соответ-
ственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
Если РОБОТ начнёт движение в сторону находя-
щейся рядом с ним стены,
то он разрушится, и программа прервётся.

Другие 4 команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой
стороны той клетки, где находится РОБОТ:

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ЦИКЛА

выполняется, пока условие истинно.
 

В конструкции
ЕСЛИ условие
ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно). В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды про-
верки, а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если
РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разру-
шится и программа прервётся.
 

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится
в закрашенной клетке (клетка F6)?
 

НАЧАЛО
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
ЕСЛИ снизу свободно
ТО вниз
ИНАЧЕ вправо
КОНЕЦ ЕСЛИ
КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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48.  Исполнитель РОБОТ умеет перемещаться по прямоугольному лабиринту,
начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними по сторонам
клетками может стоять стена. Система команд исполнителя РОБОТ содержит во-
семь команд. Четыре команды – это команды-приказы
 

вверх вниз влево вправо

 
При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку

соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой

стороны той клетки, где находится РОБОТ:
 

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

 
Цикл
ПОКА условие

последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ условие

ТО команда1
ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции. Если РОБОТ
начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится и
программа прервётся. Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что,
начав движение в этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уце-
леет и остановится в закрашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
    ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
        ЕСЛИ справа свободно
            ТО вправо
            ИНАЧЕ вниз
        КОНЕЦ ЕСЛИ
    КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
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49.  Исполнитель РОБОТ умеет перемещаться по прямоугольному лабиринту,
начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними по сторонам
клетками может стоять стена. Система команд исполнителя РОБОТ содержит во-
семь команд. Четыре команды – это команды-приказы
 

вверх вниз влево вправо

 
При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку

соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →.
Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой

стороны той клетки, где находится РОБОТ:
 

сверху
свободно

снизу
свободно

слева
свободно

справа
свободно

 
Цикл
ПОКА условие
    последовательность команд
КОНЕЦ ПОКА
выполняется, пока условие истинно.
В конструкции
ЕСЛИ условие
    ТО команда1
    ИНАЧЕ команда2
КОНЕЦ ЕСЛИ
выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие
ложно).
 

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки,
а также слова И, ИЛИ, НЕ, обозначающие логические операции.

Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то
он разрушится и программа прервётся.

Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в
этой клетке и выполнив предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится
в закрашенной клетке (клетка F6)?
 
НАЧАЛО
    ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно
        ЕСЛИ снизу свободно
            ТО вниз
            ИНАЧЕ вправо
        КОНЕЦ ЕСЛИ
    КОНЕЦ ПОКА
КОНЕЦ
 
Примечание. Под началом движения подразуме-
вается начало работы алгоритма, под концом
движения подразумевается конец работы алго-
ритма.


